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DARBA APRAKSTS UN IDEJA

Mana nosléguma darba galvena ideja ir pilsétvides uzlabosanas
projekts, veidojot ekas fasades gleznojumu, lai Jelgava dzivojosajiem
cilvekiem padaritu dzivi krasainaku un ta nebutu tik nomacosa,
dzivojot starp Padomju laika celtajiem peléko maju rajoniem, kas visi ir
vienadi un nomacosi.

lzvéléjos veidot projektu Lielas ielas posmam, kur trijas Padomju laika
celto éku fasades lasami uzraksti — DARBS, BRIVIBA un MIERS

So tris vardus izmantoju savai pamatidejai, jo ta ir dala no pilsétas
véstures, tomér musdienu vestijums ir mainijies.

Sauklis — TAVA BRIVIBA IR TAVA IZVELE, nozimé ka misdienas mums ir
dota iespéja izveléties starp darbu, kuru attéloju ar labibas lauku
smilgam un mieru, kura attéloju Latvijas priezu mezu. Vidu ir cilveks,
kuru ieskauj pilsétvides muri un vinam ir dota iespé€ja izvéléeties, kura
no posmiem vins vélas atrasties.



TEMAS IZVELE UN IZPETE

Domajot par nosléguma darba tému, pirmais, kas ienaca prata, bija
pilsétas apkartnes uzlabosana. Savu nakotni vélos saistit ar
arhitekturu un Sis temats skita saistoss.

Katrs makslas darbs sakas ar iedvesmas meklésanu. Man |oti patik
pilsétvides maksla, tadéel saku ar tas izpéti. Dazi piemeéri:

JELGAVAS GRAFFITI FESTIVALS « FREEDOM STORIES». DAINA RUDENA DARBI RIGA



* Pieméri ar maju krasojumu :
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IDEJU SKICES

* Ideju mekléjumi pilsétvides uzlabosanai:
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* Majas tika apskatitas no dazadiem rakursiem un dazados diennakts
laikos. Sakotnéji bija paredzéts, ka tumsaja nakts laika ékas tiek
izgaismotas un paradas citas gleznojuma detalas.




* Tika izstradatas daudz skices ar gleznojuma detalizaciju.
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DARBA I1ZSTRADES PROCESS DATORA

MIERS
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KRASU VARIACIJAS
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3D MODELESANA UN RENDERESANA

* lzstradajot pilsétvides uzlabosanas projektu, svarigi ir arhitekturu
paradit 3D vizualizacija.

 Sadi var labak paradit savu darbu no dazadiem rakursiem, dazados
apstaklos, un paradit idejas realizacijas rezultatu digitali.

e Laiistenotu savu ieceri, patstavigi apguvu Archicad 23 arhitektlras
projektéSanas programmu.




3D MODELESANA UN PROJEKTESANA
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Skats no Lielas ielas puses griezuma



3D skats ar pievienotiem materialiem



3D renderis bez sienu gleznojumiem
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3D renderi no dazadiem rakursiem
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3D renderi ar sienu gleznojumiem




IZMANTOTOAS PROGRAMMAS

e Adobe lllustrator 2020 — sienu ziméjumu
veidosSana.

 ARCHICAD 23 — éku 3D modela veidosana.

 Adobe Photoshop 2020 — attélu apstrade,
ievietosana 3D renderos.



SECINAJUMI

* Biju |oti priecigs stradat pie tik liela un nozimiga darba, kas ir
saistits ar manu nakotnes sapnu profesiju — arhitekturu.

* Priecajos par jauniegutajam zinasanam un prasmém darba
ar arhitekturas programmu Archicad 23, kura darbojos
pirmo reizi un apguvu patstavigi.

* Darba tika ieguldits daudz darba un laika, tomér visas idejas
nerealizéjas lidz galam, jo attalinati stradat pie nosleguma
darba bija sarezgiti un problému risinasana kopa ar skolotaju
attalinati aiznéma vairak laika neka tas butu stradajot kopa.



